NAVODILA
RAWSsiko

STEVILO IGRALCEV: 3-5 PRIPOROCENA STAROST: 10+



Znasli ste se v prihodnosti, kjer se Kitajska, glavni proizvajalec in izvoznik kriti¢nih
mineralnih surovin, odloci zapreti svoje meje in prekiniti pretok surovin, kar preostanek
sveta potisne v ,surovinsko mrzlico” In tako se zacne bitka za surovine!

Vsak igralec je vodja velikega podjetja, ki deluje v razli¢nih panogah (opredeljene v
kartici razvoja, ki jo prejmejo na zacetku igre). Razporedite svoja sredstva po
celotnem svetu, da si zagotovite potrebne kriticne mineralne surovine,
nasprotnikom pa preprecite dostop do njih.
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Okno z nastavitvami: (levo) nastavitve trenutne igre;
(desno) osebne nastavitve in avatar.

POSTAVITEV IGRE

Vsakemu igralcu so naklju¢no razdeljeni cilji (kartice razvoja). To je seznam ciljnih surovin, ki
sestavljajo razlicne predmete in tehnologije, opisane na karticah razvoja. Igralec mora sestaviti
tehnologijo / predmet iz kartice razvoja, da pridobi tocke in zmaga igro. Cilji igralca so vidni v
oknu s surovinami spodaj desno. Za podroben ogled kartic razvoja lahko okno razsiri zgumbom
na dnu okna (simbol: podrobnosti kartic razvoja).

4 ;14 OBJECTIVES Ji Primer okna s cilji sestavljenimi iz 4 predmetov /
e Y tehnologij: gasilni aparat — 8 tock, gnojila — 3 tocke,
digitalna kamera — 13 tock, medicinska oprema — 22 tock
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Vsak igralec si izbere izhodis¢na ozemlja na zemljevidu in postavi svoja zacetna sredstva. Tocno
Stevilo le teh in nadaljnji postopek, je odvisen glede na Stevilo igralcev in izbire , naprednega
nacina igre”.

Izhodis¢na ozemlja (osnovna postavitev)

Vsak igralec si prosto izbere, na katerem obmocju sveta zeli zaCeti igro, glede na razporeditev
surovin, ki jih potrebuje za doseganje svojih ciljev.

Vsak igralec si izbere kontinent tako, da klikne na prosti portret zraven kontinenta in si nato
izbere sosednja ozemlja znotraj kontinenta s klikom na njih. Ko si vsi igralci izberejo prvi
kontinent in nekaj njegovih ozemelj, si lahko vsak igralec izbere Se en kontinent in njegova
ozemlja. Drugi kontinent izbirajte v obratni smeri igre (zadnji igralec izbere dva in prvi igralec
izbere drugi kontinent zadnji).

Dokler niso vsi kontinenti na zemljevidu zasedeni, lahko igralec izbere le tisti kontinent, ki je Se
prost. Nikoli ne more izbrati kontinenta, na katerem sta Ze dva igralca; ozemlja, ki ga zaseda zZe
drugiigralec, ali izbrati dvakrat istega kontinenta.

Koliko ozemelj si lahko vsak igralec izbere, je odvisno od Stevila igralcev:
> 3igralci: 3 ozemlja na prvem kontinentu, 2 ozemlji na drugem

4 ali 5 igralcev: 2 ozemlji na prvem kontinentu, 1 ozemlje na drugem
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Primer postavitve igralca: Sun je izbrala Oceanijo, kot svojo prvo celino, nato je izbrala svoja
izhodiS¢na ozemlja: Vietnam, Nova Gvineja in Avstralija.



Izhodis¢na ozemlja (napredna postavitev)

Ce izberete ,napredni nacin igre® si igralci ne bodo sami izbrali ozemelj na katerih zanejo igro,
temvec jim bo le te naklju¢no dodelila igra. Vsa ostala pravila so enaka kot pri osnovni postavitvi
igre.

Postavitev zacetnih sredstev

Ko vsi igralci zakljucijo z izbiro izhodis¢nih kontinentov in ozemelj, lahko razdelijo preostanek
zaCetnih sredstev. Sredstva lahko razdelite le na ozemlja, ki Ze pripadajo doti¢cnemu igralcu.

S klikom na ozemlje dodate nanj svoja sredstva (eno enoto). Stevilo sredstev, ki jih igralec $e
lahko razdeli na zemljevid, so vidna zgoraj levo v osebnem okencu igralca.
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Primer postavitve igralca: Sun je postavila 3 sredstva, 2 na Vietnam in 1 na Novo Gvinejo. Da
zakljuci svojo potezo,| mora postaviti Se 3 sredstva na svoja ozemlja.




IGRANIJE IGRE

Ko je postavitev kon¢ana, se igra zares zaCne. Vsaka igra RAWsika je razdeljena na kroge (Zeleno
Stevilo krogov trajanja igre lahko spremenite v nastavitvah). Vsak krog bodo vsi igralci, drug za
drugim, imeli moZnost prestavljati svoja sredstva v svoji potezi. Sredstva lahko prestavijo na
prazno ozemlje in ga s tem okupirajo, ali pa poskusajo prevzeti ozemlje drugemu igralcu.

Za nadzor nad doloceno surovino mora igralec zasedati katero koli ozemlje na igralni plosci, kjer
je ta surovina prisotna. Lastnistvo ve¢ obmocij z isto surovino nima prakti¢nega ucinka (razen
zagotovila, da igralec ohrani dostop do surovine v primeru izgube enega od ozemelj, na katerem
je prisotna).

Surovine, do katerih ima igralec dostop oziroma si jih lasti, so na igralni plos¢i obarvane zeleno.
Tiste surovine, do katerih nima dostopa, vendar jih potrebuje za doseganje svojih ciljev, so
obarvane oranzno.

Primer obarvanja surovin. Sun si Ze lasti vse surovine, ki so na zemljevidu obarvane zeleno (Sb,
P, V, PGM, B, Si). Pridobiti mora Se dostop do surovin, ki so obarvane oranzno (Fl, He, Ga, In),
ker jih potrebuje za doseganje svojih ciljev.



KROG IGRE

Vsak krog je razdeljen na dve fazi.

Nalozbena faza

[Te faze se ne igra samo tekom prvega kroga igre]

Nalozbena faza predstavlja zacetek novega kroga in se izvede pred katero koli drugo dejavnostjo.
V tej fazi, vsi igralci prejmejo in postavijo dodatna sredstva na svoja ozemlja. Sredstva, ki jih
prejmejo so enaka Stevilu razliénih surovin, ki si jih lastijo na zacetku kroga, deljena s 3 in
zaokroZena navzgor (vsaka surovina Steje kot 1, tudi Ce si lastite isto surovino na vec razli¢nih
obmocgjih). V zgornjem desnem kotu v oknu status igre, lahko igralci vidijo predogled, koliko
sredstev bi vsak igralec prejel v trenutnem stanju v naslednji nalozbeni fazi. Nova sredstva lahko
igralec postavi na katero koli ozemlje, ki ga Ze zaseda, tako da klikne na ozemlje, ki si ga lasti, ter
tako na njega postavi 1 novo sredstvo.

Primer nalozbene faze: Sun je morala razporediti$tiri nova sredstva (slika levo)| Odlo¢ila se je
postaviti 2 sredstvi na Ukrajino in 2 na Turcijo (slika desno).

Faza dejavnosti

Ko so vsa sredstva postavljene, lahko prvi igralec zacne svojo potezo — fazo dejavnosti. Dejavni
igralec lahko premika svoja sredstva med sosednjimi ozemlji (sosednje ozemlje je tudi
c¢ezmorsko, v primeru, da je povezano s ¢rtkano ¢rto na igralni plosci). Ko igralec zakljuci svojo
potezo, je na vrsti nasledniji igralec.

Za premik sredstev iz enega ozemlja na drugo, je potrebno prvo izbrati izvorno ozemlje, iz kjer
Zeli igralec sredstvo premakniti in nato klikniti na ciljno ozemlje, na katero Zeli igralec premestiti
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svoja sredstva. Koli¢ino sredstev, ki jih Zeli igralec premakniti, uravnava v ukaznem okencu
) o
spodaj levo z gumbi ( in E ). Za potrditev pritisne gumb . Ce s svojo potezo ni zadovoljen,

lahko izbere gumb in s tem preklic¢e celotno izbiro.

y Posamezno sredstvo se lahko med vsako fazo dejavnosti premakne
| samo enkrat. Stevilo sredsteyv, ki jih je igralec Ze premaknil v trenutni
| potezi, je zapisano na simbolu za sredstva na vsakem ozemlju, v
obliki dveh stevilk: prva Stevilka pove, koliko sredstev je na ozemlju
| Se na voljo za premik, druga Stevilka pa predstavlja skupno stevilo
vseh sredstev, ki jih ima igralec na tistem ozemlju. Torej, ko prva

P - Stevilka znasa 0, iz tistega ozemlja v tem krogu ne more vec opravljati
dejavnosti. Ce je ciljno ozemlje, na katero igralec premika svoja
Primer: Sunima v sredstva nezasedeno, potem takoj prevzame nadzor nad tem
Ukrajinijskupno 4 ozemljem in vsemi njegovimi surovinami. Ce ima na ciljnem ozemlju
sredstva, vendar le Se | se drugiigralec eno ali veg sredstev, se samodejno za&ne spopad, ki
_za doloci kateri, od igralcev prevzame nadzor nad ozemljem.
deiavnost.

V primeru spopada lahko vsak od igralcev uporabi najvec tri sredstva, tudi ¢e jih ima na vsakem
od ozemelj vec. Branilec (trenutni lastnik ozemlja), vedno samodejno brani z najvecjim
moznim Stevilom svojih sredstev, napadalec pa lahko poljubno spreminja Stevilo
sredstev, ki jih bo vloZil v spopad v ukaznem okencu spodaj levo (kot pri fazi

dejavnosti). Izid spopada igra dolo¢i samodejno, po naslednjih pravilih:

» Napadalec in branilec vrZeta toliko kock, kolikor sredstev sta vlozila v spopad.

Ve

metala vsaj dve kocki, se med seboj primerjata tudi druga dva najvisja izida; Ce sta oba
igralca metala tri kocke, potem se med seboj primerjata tudi najnizja izida metov kock.

> Ce je eden od igralcev metal ve¢ kock kot drugi, potem se najnizji izidi ne upostevajo.

Za vsak par primerjanih izidov, izgubi 1 sredstva tisti igralec, ki ima v paru nizji izid.
Izgubljena sredstva so izlo¢ena iz zemljevida. V primeru da je izid izenacen, vedno izgubi
napadalec
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Primer spopada: Sun napada Nemcijo iz Turcije s|3 sredstvi.

Sawyer brani Nemcijo z 2 sredstvi.

Ce so bila vsa braniteljeva sredstva v spopadu uni¢ena, se vsa ohranjena sredstva napadalca
samodejno premaknejo na osvojeno ozemlje. Ce ima po koncu spopada branitelj $e vedno
sredstva na ozemlju, potem je bil napad neuspesSen in ozemlje ohrani branitelj. Dokler ima
dejavni igralec na razpolago sredstva za napad, lahko v isti potezi veckrat poskusa osvojiti isto
ozemlje. Sredstva, ki so bila Ze uporabljena v spopadu, ki se je koncal neuspesno, niso Steta kot
»premaknjena”.

Primer rezultatov spopada:

|Sun je izgubila spopad z vsemi 3|

sredstvi s katerimi je napadala
Sawyerja, ki se je branil z 2 sredstvi.

1ZLOCITEV IGRALCA

Ce igralec nima ve¢ sredstev na igralni ploi¢i, bo samodejno izlo€en iz igre in ne more ve¢ igrati.
IzloCitev velja kot samodejni poraz, tudi v primerjavi z igralcem, ki je pridobil O tock, vendar
ostane v igri do konca.



Izbirno pravilo: Monopoli izloCitev

Ce igrate igro z aktiviranim izbirnim pravilom monopoli
izloCitev, potem vsaka izloCitev igralca skrajsa igro za
en krog, merilec krogov torej pri tem napreduje za eno
Stevilo. To ne velja, Ce je igralec izlo¢en v zadnjem
krogu igre.

“X"” simbol na pesceni uri prikazuje aktivirano
monopoli izbirno pravilo.

KONEC IGRE

Ko se konca zadnji krog, je igre konec in dolocen je
zmagovalec.

Za vsako kartico razvoja (tehnologijo / predmet) iz
svojih ciljev igralec pridobi tocke le, Ce si trenutno lasti
VSE potrebne surovine za njen razvoj. Ce si lasti le
nekatere surovine, ne dobi tock.

Zmaga igralec, ki je skupno osvojil najve¢ tock. Ce imata
dva ali vecigralcev izenaceno stevilo tock, potem zmaga
tisti, ki je osvojil ve€ razlicnih razvojey, tisti, ki si lasti ve¢
surovin in nato igralec, ki ima nadzor nad najvecjim
Stevilom ozemel;.

Tocke / zmagovalne tocke

Razvoj Surovine Ozemlja

Izbirno pravilo: Trgovanje s Kitajsko

Ce je aktivirano pravilo Trgovanje s Kitajsko, potem se pred izratunom rezultatov zgodi dodaten
dogodek — TRGOVANIJE S KITAJSKO.

Ta dogodek omogoca igralcem pridobiti lastniStvo nad dodatno surovino po lastni izbiri, za vsak
kontinent, na katerem imajo ekskluzivni nadzor (igralci, ki imajo nadzor nad vsaj enim ozemljem
na kontinentu, kjer drugi igralci niso prisotni). Kontinente, ki imajo ekskluzivni nadzor, lahko
vidite glede na njihov oris. Na podlagi tega pravila lahko igralci izberejo katero koli surovino
kjerkoli, preprosto s klikom na surovino na zemljevidu. Tako pridobljene surovine bodo dodane
za vse razvoje in bodo prav tako doprinesle k izpolnjevanju ciljev.
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Primer trgovanja s Kitajsko: Sun si lasti 2 kontinenta, zato si lahko izbere 2 poljubni surovini kjer

koli (levo). Sun izbere Bizmut (Bi) v Mehiki, ter fosfatne kamnine v Peruju in s tem dopolni dva
razvoja iz svojih ciljev.

UZIVAJTE V IGRI!
SRECNO!
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